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CLAUSURA DE LAS PRIMERAS

OLIMPIADAS VIRTUALES DE EDUCACION
AMBIENTAL REALIZADAS EN EL DEPARTAMENTO
DEL HUILA

Neiva, julio 31 de 2015

La Corporacion Autbnoma Regional del Alto Magdalena -CAM-, como apropiacion de
la estrategia ‘Opita de Corazon’, realizara hoy en la ciudad de Pitalito la final de las
Primeras Olimpiadas Virtuales de Educacion Ambiental en el departamento del Huila.

Este recorrido virtual tiene como caracteristicas la Aventura y la Educacion, y presenta
diferentes situaciones a través de las cuales se concientiza a los participantes sobre el
cuidado, preservacion y apropiacion del ambiente, haciendo uso de una amplia

variedad de dinamicas de interaccion.
Niveles del Juego

El videojuego esta distribuido en seis niveles. Cada uno ha sido ambientado de
acuerdo a los paisajes y lugares representativos del departamento, guardando una

linea gréfica donde se resaltan las bondades del paisaje huilense.

Cada nivel estd relacionado con los temas ambientales que la CAM ha querido
fortalecer en la educacion ambiental de los nifios, nifias y adolescentes de la region.

Los niveles del juego son:
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Nivel O - Aprendiendo: en este primer mapa, ambientado en el desierto de la Tatacoa y

en el campo, los jugadores aprenderan a controlar al personaje Magolo, que los
representara en el recorrido, y comprenderan la dinamica del juego.

Nivel 1 - Educacion ambiental: en este nivel los jugadores deberan responder
preguntas sobre educacion ambiental y sortearan obstaculos donde se mediran sus
conocimientos y sus acciones positivas sobre el ambiente.

Nivel 2 - Areas protegidas: este nivel medird sus conocimientos sobre las areas
protegidas del departamento y esta ambientado en museos del Huila, principalmente en
el museo al aire libre de San Agustin.

Nivel 3 - Manejo de Residuos Sdélidos: algunas de las pruebas de este nivel, estan
relacionadas con la manera correcta de reciclar, como reutilizar objetos que aun tienen
vida atil y qué se debe hacer para reducir el consumo de materiales dafinos para el
ambiente.

Nivel 4 - Cambio Climatico: en este nivel los jugadores podran interactuar con los
habitantes de diferentes lugares y llevar a cabo acciones positivas para contrarrestar el
fendmeno del cambio climético.

Nivel 5 - Recurso Hidrico: este nivel esta ambientado en las orillas del rio Las Ceibas y
podran aprender sobre las acciones que se deben adelantar para conservarlo.

Puntos de interaccién

Dentro del videojuego, los jugadores pueden interactuar de las siguientes maneras

para recibir puntuacion:
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Preguntas: son presentadas en un cajero electronico, donde los jugadores tendran
acceso a un banco de preguntas y ganaran puntos con las respuestas correctas.
Minijuegos: en cada nivel, a medida que el jugador avance en el recorrido, encontrara
una serie de juegos cortos relacionados con cada uno de los temas.

Situaciones reales: estas situaciones seran presentadas a través de matinées donde

los jugadores tendran interaccion con habitantes de la region, quienes ayudaran a
resolver situaciones y a completar algunas acciones, ganando asi puntos que seran
sumados a su record.

Puntos de hidratacién y alimentacién: a través de los recorridos se han dispuesto

puntos donde los jugadores podran recargarse a través de la hidratacion y alimentacion
del personaje. En estas estaciones podran ganar puntos de manera sencilla. Para
poder avanzar dentro de algunos niveles, el personaje debera estar

bien hidratado, de no ser asi, debera devolverse al inicio del nivel y buscar hidratacion.
Basuras: haciendo una buena disposicién de las basuras que se encuentren durante
los recorridos, los jugadores podran ganar puntos extras.

Sitios ocultos: estos atajos no estan marcados dentro del mapa, pero son accesibles
por medio de caminos mas angostos y de cierta manera, escondidos. Dentro de estos

lugares sera posible acumular puntuacion, simplemente recogiendo objetos.
Inscritos

Con el videojuego Aventura Ambiental, participaron 6.374 nifios, nifias y adolescentes

de diferentes Instituciones Educativas del Huila, provenientes de los municipios de:
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MUNICIPIO INSCRITOS HOMBRES |MUJERES
Acevedo 570 442 150
Agrado 13 6 7
Aipe 145 99 46
Algeciras 127 110 17
Baraya 18 8 10
Campoalegre 57 35 22
Colombia 39 12 27
El Pital 15 13 2
Elias 20 0 20
Garzén 550 140 400
Gigante 59 38 21
Hobo 9 8 6
Neiva 1821 991 830
Oporapa 31 20 11
Paicol 17 5 7
Palermo 396 150 246
Pitalito 1937 987 950
Rivera 76 60 16
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Saladoblanco 81 32 49
San agustin 156 101 55
Santa maria 4 3 1
Suaza 3 3 0
Tello 4 2 2
Tesalia 33 30 3
Timana 46 20 26
Villavieja 77 55 15
Yaguara 70 45 25
TOTAL INSCRITOS: 6374 3410 2964

Porcentaje por género

El 53% de los participantes fueron del género masculino y el 47% del género femenino.
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Los participantes que lograron los 20 mejores puntajes y que van a representar sus
municipios son: 9 de Pitalito, 5 de Oporapa, 2 de San Agustin, 2 de Garzon, 1 de
Neivay 1 de Rivera.

Ranking por Instituciones Educativas
Municipios Representadas en el Ranking
Instituciéon Educativa Municipal Nacional 1
Liceo Sur Andino 6
Pitalito 9
Municipal Winninpeg 1
Instituciéon Educativa Municipal Liceo Sur Andino 1
Institucion Educativa San José 4
Oporapa 5
Colegio San José 1
Colegio Cooperativo La Presentacion 1
Garzon 2
Simon Bolivar 1
Colegio Cooperativo San Agustin 1
San Agustin 2
Los Cauchos 1
Neiva 1 Colegio Colombo Ingles del Huila 1
Rivera 1 Colombus American School 1

El ndmero de estudiantes por las instituciones educativas ubicados en el Ranking son
en Pitalito, 1 de la Institucion Educativa Municipal Nacional; 6 del Liceo Sur Andino; 1
del Municipal Winninpeg; y 1 de la Institucién Educativa Municipal Liceo Sur Andino. En
Oporapa: 4 de la Instituciébn Educativa San José y 1 del Colegio San José; en Garzon:
1 del Colegio Cooperativo La Presentacion y uno del Simén Bolivar; en San Agustin: 1
del Colegio Cooperativo San Agustin y uno de Los Cauchos; en Neiva 1 del Colegio

Colombo Ingles del Huila; y en Rivera 1 del Colombus American School.
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Ranking: Primeros 20 Puestos al dia de cierre - 23 de Julio

Municipio Institucion Educativa Grado [ Puntaje

Pitalito Institucion Educativa Municipal Nacional 10 67.614
Oporapa Institucion Educativa San José 7 67.220
Pitalito Liceo Sur Andino 10 60.577
Garzon Colegio Cooperativo La Presentacion 7 59.394
Oporapa Institucion Educativa San José 4 57.822
San Agustin | Colegio Cooperativo San Agustin 8 47.921
Pitalito Municipal Winninpeg 10 45.185
Pitalito Liceo Sur Andino 1 44.855
Pitalito Liceo Sur Andino 9 44.443
Oporapa Institucion Educativa San José 7 44.060
Pitalito Liceo Sur Andino 10 43.949
Pitalito Liceo Sur Andino 9 43.535
Oporapa Institucion Educativa San José 7 42.620
Pitalito Institucion Educativa Municipal Liceo Sur Andino 8 40.980
San Agustin | Los Cauchos 11 40.250
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Porcentaje por municipios
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Premiacion

Los clasificados recibirdn una tablet y jugaran esta tarde en el evento de clausura que
se llevara a cabo a partir de las 3:00 p.m, en el Centro Comercial Gran Plaza San

Antonio.

Los estudiantes que logren los tres primeros puntajes de este certamen, recibirdn junto
con sus docentes medallas de reconocimientos, trofeos y bonos en incentivos
escolares. La institucion educativa que mas participantes inscriba en las Olimpiadas

(minimo 100) también recibira un bono en elementos educativos.
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El evento de clausura serd una gran fiesta, habra musica, desfile con atuendos
diseflados en materiales ecoldgicos, recreadores y premios sorpresa para el publico

asistente.

Alvaro Cérdoba Rodriguez
Comunicador Social Proyecto Cuenca Rio Las Ceibas
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